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HATRANYOS HELYZETUEK FELZARKOZITATASAT
TAMOGATO MINTAPROJEKT

Janus Pannonius MUzeum, Pécs: Jatszd el magad! - Hdtranyos helyzetd,

SNI-s, fejlesztésre szoruld tanuldk fejlesztése mizeumi médszerekkel

A projekt soran alkalmazott drdmapedagdgia, konstruktiv pedagdgia, reflektiv ta-
nulds modszerek alig vannak jelen a pedagodgusképzésben, ezért kUldndsen ajanloft
a sikeresen megvalositott program tapasztalatainak a megismerése. A szinhdzi neve-
lési modszereket muUzeumi kdrnyezetre adaptdld projekt nemcsak a pedagdgusok
részére hasznos, de lehetdseget teremtett a felsdoktatdsban részt vevd hon- és nép-
ismeret szakos tandrjeldlt hallgatoknak is az egyetemen megszerzett elméleti tuddasuk
gyakorlati alkalmazdsdra, Ujszerd pedagogiai modszerek megismerésére. A projekt
célja volt olyan élmények nyujtasa, amelyek tanulsagait gyerekek sajat élethelyzete-

ikbe, konfliktuskezelési technikaikba is beépithetnek.

O\
[

Kinek ajanljuk?
Barmely muzedlis intézmény szadmdra ajanljuk a modszer alkalmaza-
sat, akik hatranyos helyzetd tanuldk élethelyzetét kivanjak javitani, ahol
cél a muzeumi kidllitasok tematikdihoz kapcsolddva, miuzeum- és dra-
mapedagodgiai modszereket alkalmazva, a célcsoportok tdarsadalmi
beilleszkedési esélyeinek ndvelése, a tanuldk érzékenyitése az dnisme-
ret, a csoporthoz tartozds, a szolidaritds tudatositas érdekében.

Célcsoport
Alsé és felsé tagozatos, valamint kbzepiskolds €s szakiskolds csoportok-
ba integralva hatrdnyos helyzetd és sajatos nevelési igényU tanuldk.

Milyen problémak, helyzetek megolddsat segiti?
A program egyeéni szinten a redlis énkép kialakitasat, a belsé motiva-
cio erdsitését, az oOnirdnyitdst és a feleldsségtudatot fejleszti. Tarsadalmi
szinten az alkalmazott mddszer az empatikus készségeket, a szocidlis
kompetencidkat, a toleranciakészséget és a kommunikdcios készsége-
ket fejleszti.

Eréforrasigény
A muzeumi foglalkozdas sordn feldolgozott térténetekhez kapcsolddd
muUtargy- viselet-, masolatok, eszkdzdk, kellékek.
Muzeoldgus, mUuzeumpedagogus, drdmapedagogus, (érzelmi intelli-
genciafejlesztd, személyiségfejlesztd szakember, gydgypedagodgus).

A projekt alkalmazott pedagdgiai mdodszerei
Drédmapedagdgia, szinhdzi nevelés, konstruktiv pedagogia, reflektiv pe-
dagdgia, éménypedagogia, kommunikacios technikak gyakorlata.
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BEVEZETES

A Janus Pannonius MUzeum (JPM) megyei hatokorl varosi mizeum, mely 6t szak-
mai osztdlya (képz&mUvészeti, néprajzi, régészeti, természettudomdanyi és torténeti)
reven 6t muzeologiai szakterlletet Iat el. Minden osztdlyunk a szakteriletének megfe-
lelé muzeumpedagodgiai kindlattal rendelkezik, amelyekrél a JPM honlapjdn tajékoz-
tatjuk az érdekléddket. 2015 6ta a Torténeti Osztdlyon drdmapedagdgiai foglalkozd-
sokkal bévitettUk a muzeumpedagdgiai kindlatoft.

A muzeum stratégiai tervének egyik fontos pillére a tarsadalmi bedgyazottsag,
amellyel az intézmény kodzodsségi funkcidit kivanja erdsiteni. Stratégiai cél, hogy a
JPM minél inkdbb a fenntarté k6z6sseg haszndra és haszndlatdara vdljon. A Jatszd el
magad! cim{ mintaprojektben mizeum- és drdmapedagdgiai modszerekkel kivan-
tuk a hatranyos helyzetG célcsoportok tarsadalmi beilleszkedési esélyeit ndvelni. A
foglalkozdsok kdzpontjdban a gyerekek érzékenyitése all az dGnismeret, a csoporthoz
tartozds, a szolidaritds tudatositdsara.

Fenntartonk, Pécs Megyei Jogu Vdarosi Onkormdnyzata kdzvetitésével hatékonyan
szolithatjuk meg a vdros oktatdsi intézményeit, de a Pécsi Tudomdnyegyetemmel is
atfogd egyUttmUkddési szerzddésink van, egyetemistak szadmara gyakorlati képzési
lehetdséget nyUjtunk.

2010-ben egy nyertes TIOP pdlydzatnak kdszénhetben Uj foglalkoztatd teret ala-
kitottunk ki a JPM Torténeti Osztdlyanak otthont add 18. szazadi fimarhaz padiasan.
Ugyanakkor a mar meglévé infrastruktirdara eépitve Uj foglalkozdskindlatot dolgoztunk
ki. Mivel osztdlyunkon nincs muzeumpedagogus, foglalkozdsokra szélo vallalkozd-
si szerz6désekkel alkalmazunk szakembereket erre a feladatkdrre. Igy van lehetdsé-
gunk a kisérletezésre, kilonb6z6 modszerek kiprobdldsara. Olyan pedagdgusokat,
drdmapedagdgusokat keresink, akik meg tudjdk valdsitani azt a célunkat, hogy a
varosban egyeduldllo értéket képviseld épUletinket, illetve annak kdrnyezetét kdzép-
pontba dllitva, élményszerien nyuUjtsunk helytdrténeti ismereteket a gyerekeknek.

2015-ben kerestUk meg a pécsi Keret Alkotd Csoport Kulturdlis Egyesuletet,
amely szinhdzi nevelési technikdkat alkalmazva vezeti rd a gyerekeket a tanulds, a
feln6tté valds, a tarsadalmi beilleszkedés problémdinak kezelésére. Foglalkozdsaik se-
gitségével a gyerekek lehetdseget kapnak dnkifejezésuk minél teljesebb és szinesebb
megformdldsdhoz. Az volt az 6tletink, hogy az altaluk alkalmazott szinhdzi mddszere-
ket vegyitsUk a mUzeumpedagogiaval, adaptdljuk épUletinkre, dllando kidllitasunkra
és a gyUjtemeényi targyakra. A mintaprojekt keretein belUl ebbe a folyamatba vontuk
be mentordlt intfézményként a Pécsvdradi Varat is, amely szintén komoly térténelmi
mulfra tekint vissza.

A két helyszin j6 lehetdséget biztositott mind a kdznevelési intézmények didkja-
inak bevondasdra, mind az egyetemi hallgatdk miuzeumpedagogiai képzésére, érzé-
kenyitésére, valamint arra is, hogy a nonformdlis oktatdasi helyszineken mutassuk be a
Keret Alkotd Csoporttal kdzdsen kidolgozott innovativ mizeumpedagdgiai mddsze-
ronket.
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Celok, célkitizesek

Programunk f6 célja olyan mizeumi kérnyezetben mikddd nonformdlis oktatdsi modszerek
fejlesztése és kiprobdldsa, melyek tdmogatjdk a résztvevd gyerekek azon képességeit és kész-
ségeit, melyek segitségével rugalmasan tudnak reagdini a kihivésokra.

MIERT EZ A CEL?

Az oktatésnak arra kellene képessé tennie a didkokat, hogy alkalmazkodni tudjanak az elé-
re nehezen megjésolhatdan valtozd vildghoz. A jelenlegi oktatdsi rendszer rugalmatiansdga
akaddlyozza a fenti igények teljestlését. Az iskola funkcidi valtozéban vannak: az egyéni tanu-
|6 utak kialakitasa, a bdrmilyen helyzetben felhaszndlhatd készségek, képességek fejlesztései
kerUlnek elétérbe. A tanulds tdrsas interakcidkon keresztGl megvaldsuld folyamat. Ha ez az in-
terakcio elfogaddson, befogaddson alapul, ndvekszik a gyerekek tanuldsra forditott energidja,
a tanuldas hatékonysaga. Az osztdlytermi keretek sokszor nehezitik az elfogadd, biztonsagos leég-
kor kialakuldsat. Az iskoldklban megvaldsitott differencidlds sok esetben individualizaldst ered-
ményezett. Programunkban a kompetencidk fejlesztésére épitett tartalommal gazdag tanuldsi
kindlat hozhato létre egyetlen tanuldécsoporton belll, igy abba minden egyes gyerek be tud
kapcsolddni valamilyen értelmes tevékenységgel.

KOMPETENCIAFEJLESZTES A MINTAPROJEKTBEN

Az aldbbi készségeket: a konfliktuskezelést, az dnismeretet, az dnbizalmat, az alkalmazko-
doképességet, a kreativitdst legjobban egyUttes cselekvés, interakcidk sordn lehet fejleszte-
ni. A klasszikus ismeretadtadd modszerek (magyardzat, eléadds, megbeszélés, szemléltetés,
egyéni munka) nem nagyon alkalmasak erre. Eppen ezért a projektben alkalmazott drd-
mapedagdgiai és szinhdzi nevelési mddszerrel j6 eredményeket lehet elérni ezeken a terU-
leteken. A projektben az aldbbi kompetencia csokrokat gyUjtéttik dssze, ahol hatékonyan
seqit az alkalmazott mddszer:

Kommunikdciés kompetencidk: szobeliség fejlesztése, képi informdcié feldolgozdsa, infor-
macidkezelés, forraskezeles, KT eszkdzok haszndlata.

Egyuttmikodési kompetencidk: nyitottsdg, empdtia, szocidlis interakcio, tarsas érzékenység, fe-
lelésségérzet, dontéshozatal, szervezdképesség, érvelés, vita.

Problémamegoldé kompetencidk: hibakeresés, ddntéshozatal, rendszerelemzés és tervezés.

MIT PROFITAL MINDEBBOL A FELSOOKTATASI INTEZMENY?

A projekt célja, hogy a résztvevd hallgatok megismerkedjenek a mizeumpedagdgia és a
drdmapedagdgia, az éiménypedagdgia vildgdaval, tapasztalatokat szerezzenek a hatranyos
helyzetU, SNI-s tanuldk fejlesztésével kapcsolatban. A kurzus sordn aktivan részt vettek az dlta-
IAdnos- és kdzépiskoldas tanuldknak szervezett foglalkozdssorozatok megtervezésében, lebonyo-
itdsdban és értékelésében. A kurzus teljesitése sordn a képzési és kimeneti kdvetelményekben
meghatdrozott kompetenciaterlletek kézUl a kdvetkezdk fejlesztése varnatd: a tanuld szemé-
lyisegenek fejlesztése; a tanuldi csoportok, kdzdssegek alakuldsanak segitése; a pedagdgiai
folyamat tervezése; a szaktudomanyi tudds felnaszndldsdval a tanuldk miveltségének, készsé-
geinek és képességeinek fejlesztése; a tanulds tdmogatdsa, szervezése és irdnyitdsa; kommuni-
kacid, szakmai egyUttmuikodes.




A VALASITOTT MODSZERROL
A szinhdzi nevelést valasztottuk alapmddszerinknek, melybe beleépitheték mds, tevékeny-
ség- és élményalapy maddszerek, példdul a drdmapedagdgia, az élménypedagdgia vagy
muzeumpedagogia kérebdl, kiegészitve tanuldsmodszertani elemekkel. A szinhdzi nevelés sze-
repeken keresztUl motivdlja és kdzeliti a résztvevdt a tuddsszerzéshez és tuddasrendszerezéshez.
A szerep jatéklehetdseéget és védelmet nyUjt a felkindlt helyzetet elfogaddknak, megteremtve
ezzel a kreativ gondolkodds legkorét. Ezért valasztottuk a projekt {6 modszerének az drémet es
élvezetet ado, improvizaciokra épuld jatékban gazdag szinhdzi nevelést. A mizeumi nevelés
f6 célja véleményUnk szerint az ismeretszerzés mellett a személyiségformdlds, amely akkor ered-
ményes, ha a tanuldsi folyamatban aktivan részt vevé gyermekek szadmara az értelmi, érzelmi
és fizikdlis fejlesztést egyiddben igyekszik megvaldsitani. Ezt a tevékenységformdk sokszinUségé-
vel, egyéni, kiscsoportos és egész csoportos akcidkkal, tdnc, ének, mozgds, rajzolds tervezésé-
vel, kommunikdcios feladatok sokféleseégével érhetjuk el. A drdmapedagdgia, szinhdzi nevelés
—vagy mds terminolégidlban szinhdzpedagdgia — mddszer egyUttese mindezt kindlja.
A tandrieldltek képzésé-
ben a projektben alkalma-
zott modszertan &6 elemei
- melyek a drdmapedagd-
gia, a konstruktiv pedagd- | -'
gia, a reflektiv tanulas ele-
meibdl vdlogatva alkottak
egy dinamikus mddszertani
keveréket — alig vannak je-
len. Ezért kifejezetten fontos
éslényeges volt, hogy ahall-
gatdk — még gyerekként, a
kdznevelésben megszerzett
sajat tapasztalataikat (me-
lyek az ismeretkdzvetitd pe-
dagodgiai  paradigmdban
gyOkereznek) — modositani
tudjdk a projektben vald
sikeres és eredményes rész-
vétel érdekében. A hallgo-
tok reflexidit egy strukturdit
szempontsor segitette,
amely a tovdbbiakban
modositdsokkal  alkalmaz-
haté muzeumi foglalkoza- 1. kép A bencés kolostor varkdpolndja a Pécs-
sokat vezetdé mizeumpe- varadi Vdarban. Pécsvarad
dagdgusok  Onértékelése
soran is. (A hallgatok szdmdara készitett szempontsort e kiadvany végén kozoljik.)

HOGYAN KAPCSOLHATO EZ A CEL ES MODSZER A MUZEUM TEREHEZ?

A muzeumtdl mdst vdarunk, mint amire az osztdlyterem képes: tébbet, izgalmasabbat, ér-
dekesebbeft, taldn hasznosabbat is. A mizeum a kézdsseégunk miveltségének egy darabjat
orzi, idénként Ujrateremti, és valamilyen kontextusba helyezve bemutatja. Az ismeretszerzésen,
ismeretfeldolgozdson, élménykdzponty személyisegformdldson és a kreativ tuddsteremtésen
tUl a mUzeumban a gyerekek jelentésen gazdagodnak identitasuklban is.




Az otlettol a megvalodsulasig,
a mintaprojekt bemutatdasa

ELOKESZITES

Mint minden pedagdgiai tervezés esetében, Ugy a mizeumi foglalkozdsok kidolgozdsa so-
rdn is fontos, hogy a mizeumpedagdgus tisztdban legyen tevékenysége fokuszaval, vagyis
azzal, hogy egy csoport szamdra mi egy adott téma megismerésének, egy tanuldsi tartalom
(képessegfejlesztés, készségfejlesztés, ismeretdtadds) tanitdsanak értelme, valamint hogy mit
lehet megeérteni a segitsegével: vagyis miért lesz ez fontos a gyerekek szadmara. Projektink ter-
vezése sordn mi is megfogalmaztunk tartalmi (kezdeményezés és vdallalkozds, mesterségek a
kdzépkorban és az Ujkorban) és kompetenciafejlesztési fokuszokat (kommunikdcid, kezdemé-
nyezdkeszseg, egyUttmuikdds tanulds, redlis énkép kialakitasa, a belsé motivaciod erdsitése, az
onirdnyitds, a felelésségtudat fejlesztése, reflektivitds, On- és tarsismeret stb.) valamint az ezekbdl
kdvetkezd tevékenységeket.

Fontos volt megismernink azt a szociokulturdlis kdzeget, amelybdl az osztdlyok tanuldi ér-
keztek. A program elékészitéseként felkerestUk a partneriskoldkat. Az intézményvezetdk és a
foglalkozdsokon résztvevd osztdlyok pedagdgusai megismertettek minket a csoportok értékei-
vel, képességeivel és hidnyossagaival. Térekedve arra, hogy a tanuldcsoportokon belll minden
didknak megfeleld tanuldsi kindlatot nyUjtsunk, megsziletett a fejlesztendd terlletek hdldzata,
illetve megterveztUk azt is, hogy a tébbnyire valamilyen hatrénnyal kUzdd gyerekeket milyen
maodszerekkel tudjuk motivaini.

A RESITVEVO CSOPORTOK BEMUTATASA

MintaprojektUnkben a tarsadalmilag
hatrdnyos helyzetl csoportok kompe-
tenciafejlesztésére helyeztUk a hangsulyt.
Ezért olyan osztdlyokat vdlasztottunk a
programba, amelyekbe sajdtos nevelé-
si igényU, vagy olyan gyerekek is jarnak,
akiknek életfeltételeibdl adoddan veszé-
lyeztetett a tarsadalmi elfogadottsaguk,
illetve kornyezetUk alapjdn feltételezhe-
t6, hogy végzettségUk alacsony szinten
marad, igy a munkaerépiacon hatrany-

nyal indulnak. Odafigyeltink arra, hogy
— akdr a tarsadalom — az osztalykdzds-
segek képességek és életkdrilmények
tekintetében ne legyenek homogének,
igy a beilleszkedés és befogadds min-
tait egyardnt alkalmazhassuk a gyere-
kek csoportjdn belUl. Programunk Un.
inkluziv szemlélettel készUlt. Az inklUzid a
2. kép Mulaté tanc. Varostérténeti Mizeum, Pécs sajatos nevelési igény telies mértékd ki-
szolgdldsat jelentd torekveés. !

' Hoffmann Judit - Mezeiné dr. Isépy Mdria 2006. http://janus.ttk.pte.hu/tamop/tananyagok/sni/2_befogads_vagy_mskppen_
inklzi.ntml (Utolso letdltés: 2018.08.17.)




Specidlis csoportot képviselt a pécsvaradi gydgypedagdgiai intézmény enyhén értelmi
fogyatékos, dsszevont felsd tagozatos osztdlya, dsszesen 12 gyerek. A foglalkozdsoknak az 6
adottsdgaikhoz és igényeikhez kellett igazodniuk. A pedagdgusok alapvetd elvardsa az volt,
hogy a foglalkozdsok oldott hangulatiban telienek, az Uj kdrnyezet érzelmileg pozitivan hasson
a gyerekekre, akik igénylik a személyre szabott érzelmi tdmogatdst, odafigyelést. Az egyéni
munka kevésbé mUkddik ndluk, a csoportmunka biztonsdgot ad. Figyelembe kellett venniUnk,
hogy ezek a gyerekek 6ndllé tanuldsra, szdvegértelmezésre nem képesek, inkdbb kognitiv ké-
pessegeik fejleszthetdk.

Olyan élményeket igyekeztink nekik nyujtani, amelyek tébb érzékszervikre hatnak. EsetUk-
ben a finom motorika, emlékezet, figyelem, koncentrdcio, beszédkészség és a limitdlt ismeret-
szerzés fejleszthetd. Ismeretszerzés terén a térténelmi alapismeretek bdvitésére, értelmezésére
térekedtlnk. Egyéni érdekeik mellett a mUzeum szempontjabdl is fontos volt, hogy nyitottabbd,
érdekléddbbé vdljanak a muzeumok irdnt. Ne egy ismeretlen hely legyen sz&dmukra, hanem
tudjak, mire szdmitsanak egy-egy Iadtogatds alkalmdaval. Az intézmény vezetdjének kérésére a
gyerekek biztonsdgérzete érdekében a foglalkozdsaikon hallgatdk nem vettek részt.

TEMATIKA ES A HELYSZINEK

MintaprojektUnk tematikdja a hatrdnyos
helyzetl gyerekek &nértékelését, kdzdssé-
gi beileszkedését segqiti. A Mesterségek:
kezdemenyezés és egyUttmikddeés cimet
visel6 foglalkozdssorozat helyszinei és a
helyszinekhez kdt6dd torténelmi emlékek,
torténetek kUldnleges kontextust adtak
a cimben jelzett kompetencidk (kezde-
ményezés és egyUttmUkodés) tdbb szem-
pontu megkdzelitéséhez. A Vdarostorténeti
MuUzeum kérnyezete, a kdzépkori eredety
Malomszeg évszdzadokon &t Pécs ipard-
nak bdzisa volt. Az itt mUkddd mesterségek
példdjdn keresztll szemléltethettUk az in-
novdcié és a kooperdcié fontossagdt. A
muUzeumeéplletben ma is taldlunk olyan
elemeket, amelyek a valaha itt mUkodd
timdarmUhely emlékét &rzik. Az épUlet tere-
iben kénnyen szemléltethetdk a bdrfeldol-
gozas egyes munkafdazisai.

A ,Pécsvdaradi Var" elnevezés félreve-
zetd, hiszen itt bencés apatsdg mikodott a
kdzépkorban. A szerzetesi kbzdsseg és az ift
élé szolgdldnép mindennapjainak megjelenitésével az egyUttélés mintdira mutathattunk rd.
Amellett, hogy a bencések ispotdlyt mikddtettek a monostorban, az alapitdlevél kilénbdzd
mesterembereket (méhészeket, kovacsokat, bogndrokat, pékeket, szakdcsokat, aranymuive-
seket, fazekasokat stb.) rendelt az apdatsdg szolgdlatdra.

A FOGLALKOZASSOROIAT ES AZ EGYES FOGLALKOZASOK SZIERKEZETI
MODELLJE

A foglalkozdsok tervezése a konstruktiv pedagdgia jegyében toértént. A programok irdnyi-
tasdban dénté fontossdgu volt a megeldzd tudds figyelembevétele, feltérképezése, vagyis,
hogy milyen sémakkal rendelkeznek a tanuldk az dltalunk fokuszba dllitott témaval, fejlesztési
terGlettel kapcsolatban.

3. kép A pécsi Varostorténeti MUzeum udvara,
Pécs. Fotd: FUzi Istvdn
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4. kép A pécsvaradi var, Pécsvarad.

KUIbnb 6z koru és képességU gyerekek igényeire terveztUk a hat alkalombdl dlld foglalkozds-
sorozatokat. Egy-egy foglalkozds szervesen egymasra épitett szakaszokbdl dllt. A foglalkozdsok
menete a rdhangolds-jelentésteremtés-reflexid (R-J-R) modellt kdvette, dllandd forgatdkdny-
vUnket adaptdltuk minden alkalommal a célul kitGzott témdhoz. Ez a gyerekeknek biztonsdgot
és rendet nyujtotft, de a kereteken belll lehetdséget adott a valtozatossagra.

MODSZEREK, MUNKAFORMAK
A tanuldk és a ,hely” kdzott kapcso-
latot a Keret Alkoté Csoport (fovabbiak-
ban KACS) teremtette meg. Drdmape-
dagogiai és playback szinhdzi elemeket
vettink alapul egy-egy foglalkozds meg-

alkotdsakor. Azért ezeket, mert ezek 6t- A playback egy improvizdciés

vozik a gyerekek készség- és képesseg-
fejlesztését, a kommunikaciofejlesztést, s
ezek hatdsdra né a csoporton bellli bi-
zalom, egyUttmUkddés. A rdhangold sza-
kasz utan eleinte Un. szabdlyjatékokkal
kezdtlnk, ezzel alakitva ki a foglalkozds
kereteit. igy elkerUltUk a direkt és sokszor
tiltd szabdlyozdst, amelyben a leginkdbb
reszUk van ma az iskoldban a digkoknak.
Ezt kdvette azon jatékok sora, melyek
elékészitettek a késdbbi szerepjatékokra.
Ezalatt hang-, mozgds-, mimika-, jatekba-
torsdg szlletett. A fokusz programelem
minden esetben az aktudlis muzeummal

, szinhdzi mifaj. Alapvetéen q
nezok élményeire épiil, azaz abbdl
csinal szinhdzat, amit a nézgk
megosztanak velik. Innen g néy:
playback, azaz visszajdatszds,
ami az elmesélt torténetekre
vonatkozik. Ez lehet8séget teremt
a meselonek arra, hogy kiviilrd|,
egy alapvetéen mds nézépontbdl
figyelhesse meg 6nmagat és a
torténetet.

vald taldlkozds és torténeti jelentdségének feldolgozasa volt. It klasszikus drémapedagdgiai
technikakkal mozgdsitottuk az elézetes tuddst, valamint feldolgoztuk a lIatottakat. A gyerekek a
tapasztalataikbdl inspirdlddva alkottak jeleneteket, ezzel biztositottuk az elmélyUlést, memoriza-
Iast, valamint a siker érzeset.

A program értékeit, modszereit, személyi és targyi feltételeit Ugy alakitottuk ki, hogy az va-
lamennyi érintett gyermek szUkségleteit maximdlisan figyelembe vegye. Esetinkben ez a hat-
ranyos helyzetl gyerekek kozdsségbe torténd telies befogaddsat jelentette. A dramatikus
eszkdzOkkel torténd tuddsatadds, tuddsszerzés, tuddasfeldolgozds minden esetben biztositotta
a gyerekek kilénbdz8 személyiségjegyeihez, tanuldsi stilusdhoz, haladdsi Utemeihez vald iga-




zoddst. Az egyes foglalkozdsokon viszonylag nagy szdmban résztvevd felndttek — két foglal-
kozasvezetd, egy vagy két kiséré pedagogus, két hallgatd — figyelemmel és elfogaddssal teli
jelenléte, a feladatok személyre szabott megolddsi lehetdségei, az olvasds kikUszdbolése, az
anyanyelvi kompetencidk jatékos fejlesztése, a szdbeli megerdsitd értékelés egyszerre minden
gyerek igénye, igy ezek optimdilis fejlesztési lehetdségeket biztositottak.

ALKALMAZOTT MODSZEREINK ES AZ AZOKBOL KOVETKEZO
MUNKAFORMAK

1. A drdmapedagdgia olyan cso- S APY
portos jatéktevékenység, amely sordn - .Q n
a résztvevdk képzeletbeli vildgot épi- -JLl ‘-'[ " i
tenek fel, majd ebbe a vildgba szerep- § . 3 R '
I6ként vonddnak be. A fiktiv vildgon .
belll ugyanakkor valds problémdkkal y
taldlkoznak, melyekbdl valds tuddsra
és tapasztalatokra tesznek szert. Annak
ellenére azonban, hogy a szinhdz esz-
kdztdarat alkalmazza, a drdmapedagd-
giai tevékenység a nevelés folyamatat
hangsulyozza, amelynek nem feltétlendl
velejardja a résztvevok dltal kdzdnség
elétt bemutatott eléadds. Egy drdmai
szituaciod eljagtszasaval, a cselekvések
hdtterének, az érzelmi inditékoknak
az atélésével, a szerepldkkel vald azo-
nosuldssal a gyermek az érzelmi-muive-
szi megértés iskoldjat jarja ki, mikdzben
megjelenitési készségét érvényesiti.

5. kép Vendéglé a pécsi Timdrhdz emeletén,
az dllando kidllitdsban. Pécs

2. A modszerbdl kdvetkezd munkaformdk kdzUl a szabdlyjatekokat elengedhetetlennek
tartjuk, mert a tanuldshoz szUkséges készségeket feltételez és fejleszt. A szabdly megértésé-
hez a decentrdlds képessége szUkséges, azaz a gyermeknek tébb dimenzidra és az ezek
k&z61 kapcsolatokra kell figyelnie, valamint igazodnia kell az dltaldnositott szabdlyokhoz.
Mindez a frusztrdciotirést is erdsiti. A tanulds, a vildg birtokbavétele ezek nélkUl akaddlyo-
zott. Az elsé foglalkozdsunk féként szabdlyjatékok mentén szervez6dott, az ezekben vald
egyéni és kdzds jelenlét informdlt bennUnket az adott csoport kiinduld dllapotdrdl. Ezutdn
tudtuk a csoportokra szabni a kdvetkezd foglalkozdsokat. A szabdlyjatékokkal ugyanakkor
elékészitettUk a késdbbi, kreativitdst és aktivitast igényld szerepjatékokat. A szerepjatékok
I&dtens szabdlyokra épulnek, amelyek alapjan egy-egy szerep megjelenithetd.

Hogyan kozelithetd a gyermek a szabdlyjadtékkal egy mizeum megtekintéséheze A mu-
zeumi térben vald mozgdsnak, tuddsszerzésnek, jelenlétnek is vannak szabdlyai. Kordbbi
programunkban kiprébdltuk, mi térténik, ha a foglalkozds elsé elemeként a kidllitds spontdn
megtekintését ajanlunk fel a csoportnak. A gyerekek ekkor pillanatnyi kivancsisdguk men-
tén, rendszertelenUl nézték meg a kidllitast, sszevissza futkostak, és az érdeklédésik hamar
kimerUlt. Innen mdr nehéz volt a foglalkozdst végig vezetni. Az sem vdlt be, hogy a taldlko-
z4s elején pusztdn szébeli kdzléssel elmondtuk a muzeumlatogatds kereteit. Ezzel elutasitast
valtottunk ki. A Jatszd el magad! programban viszont szabdlyjatékokkal inditottunk, ame-
lyek ravezették a csoportokat arra, hogy a szabdlyok kereteket adnak, amelyeken belll
szabadsdgot és biztonsdgot élvezink.

|17



3. Dramatikus jaték, dramajdték “minden olyan jatékos emberi megnyilvénulds, mely-
ben a dramatikus folyamat jellegzetes elemei fellelhetédek.” A dramatikus jatékok kdzUl leg-
intenzivebben az alkalmazott drémajdtékokat haszndltuk. Az Un. életjatékokban a jatszok
élete és élményei szinjatékkd formdalva jelennek meg az improvizdcidokban. A szerepjaték
alkalmas arra, hogy az elvont gondolkoddsban életkora miatt még jaratlan gyermek tértél
és idétdl el tudjon vonatkoztatni. Nehéz elképzelni egy mdsik térténelmi kort, dm eljatszani
lehetséges. A jatékban szerzett tapasztalat hatékonyan alakitja az elvont gondolkoddst,
melyre az iskolai oktatds taldn tulzottan is épit. A Séta a térben jatékkal példdul megterem-
tettOnk egy fiktiv vildgot, amelynek elemeit a 19. szdzadi Pécs valds tereibdl, személyeibdl,
eseményeibdl, kosztUmijeibdl ragadtunk ki. Ezt kdvetden egy karakterfelvétel jatékkal min-
den résztvevd valakivé valt, majd a karakterének megfeleld kosztUmot vdlasztott. Ezutdn
teremtettUnk egy szitudaciot: taldlkozdsok a varos féterén, amelyben meg kellett jeleniteni-
Uk, mi hol taldlhatd, ki merre sétdl, ki a tarsa, ki a szabdja stb. A gyerekek ennek megfeleléen
improvizdltak. Az enyhe értelmi fogyatékossdggal élé didkok csoportjdban pdrbeszédekig
tudtunk eljutni. Mdas csoportokndl ez a jaték jelenetalkotdssd fejlédott. A jelenetekben mar
spontdn megjelent a régies nyelvhaszndlat igénye, a foglalkozdsok alatt megszerzett tudds
beépitése. Tulajdonképpen igy az Un. konstruktiv tanuldst valdsitottak meg a résztvevok.

A mintaprojekt tematikdjanak fokuszdba dllitott szakmdk a pécsvdradi var programjd-
ban szerzetesi tevékenységformdkként jelentek meg. Iit a jelenetalkotdshoz viseletmdsola-
tok nem dlltak rendelkezésre. Kivancsiak voltunk, mi térténik ezek hidnydban. A programot
a gazdag ruhakészlettel rendelkezd pécsi muzeumban kezdtUk, itt a szerepbelépést megtd-
mogatta a felvehetd viselet. Két foglalkozds alatt ez beépult, a szerepbelépés fesziliségeit
oldotta. Ezutdn Pécsvaradon ugyanaz a feladat — a szerep felvétele — mdar nem igényelte a
kosztUmos tdmogatdst.

2 GabnaiKatalin, 1999. 9.
3 Eck Julia - Kaposi Jozsef — Trencsényi LdszIo, 2016. 235.

6. kép Szabdlyjaték. Bartfa Utcai Altaldnos Iskola, Pécs
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4. A playback szinhdz rogtdonzésen alapuld szinhdzi
muUfaj, melyben a résztvevdk sajat élményeiket, az éle-
tUkbdIl vett torténeteiket osztjgk meg, a tdarsulat szinészei
pedig ezeket egy jGtékmester vezetésével életre keltik. A
playback mddszer az interaktivitdst, a torténetmesélést
dlitja a szinhdzi eléadds kdzéppontjdba: a nézdk han-
gulatokat, életérzéseket, torténeteket, dlmokat oszta-
nak meg. Playback mddszerrel leginkdbb a kdvetkezd
munkaformdkat haszndltuk: térténetmesélés dSnmagunk-
rol, élé szoborrd valds, szabad improvizdcids torténetle-
jatszds.A nem szokvdanyos kérnyezetbe illesztett, eldre ki
nem szamithatdé jatékos szitudcidkban a playback tech-
nika révén a résztvevokben megerdsddik az dsszetarto-
z4s érzése, valamint fejleszti a nézdk dnreflektiv képessé-
gét. A foglalkozdsok sordn ezt a technikdt dnismeretre,
az integracio elésegitésére, specidlis igényU csoportok
fejlesztésére egyardnt felhasznaltuk.

Howard Gardner, a Harvard elgyete’[n
professzora 1983-ban publikolig elo’- ;
sz6r a tobbszorés intelligencidkrol szolo
elméletét, mely pszicholéguso,k, ne-
veléstudésok, gyakorlé pedagégusok
kérében egyarant jelentds visszhangra
taldlt. Els8, tobbszoéros intelligenciakrol
52616 mivében (Gardner, Howard1983)
hét intelligenciat kilonboztet meg:
verbdlis, logikai-matematikai, te,rbeh,
zenei, kinetikus, interperszondlis €s intl-
raperszondlis inielligenciékat. A szemé-
lyes intelligencia mérésére egy tesztet
dolgozott ki, ez az Un. Gardner teszt.

A vdllalkozé kedvUek kiprobdlhattdk, milyen élmény mdsok életének torténeteit, érzéseit
visszajatszani. Ez az élmény nagymértékben ndvelte k6zottUk az elfogaddst, a bizalmat.

5. A tanuldsmaodszertan feladata azoknak a tanuldsi mddszereknek és szemléletmodok-
nak a megtanitdsa, amelyek bdrmely tantdrgy eredményes tanuldsdhoz felhasznalhatok,
és a tanuldk tovdabbi tanulmdanyainak sikeres teljesitéséhez is biztos alapot adnak. A tanuldsi
intelligencia felmérésére a kdzépiskolds csoportban a Gardner tesztet haszndltuk. A felmé-
rést kdvetéen a miuzeumban Iatottakat, az egyéni képességeiknek leginkdbb megfeleld
munkaformdban dolgoztdk fel, példdul megzenésitették, térképen elhelyezték, napldt ir-

tak, némajatékkal eléadtdk stb.

7. kép Piaci jelenet. Vdrostorténeti MUzeum, Pécs




Eredmények

A foglalkozdsvezetdk és a pedagdgusok kdzdtt kialakult nyitott, elfogadd attitGd révén
folyamatos volt a visszacsatolds. Az iskolai csoportokkal az utolsé alkalmon tértént a lezdrds.
A foglalkozdsok lezdrultdval a hallgatoktdl és dnkéntes alapon a pedagdgusoktdl irdsos
visszajelzéseket kértink. A projekt szakmai vezetdje minden kdzrem(kddd pedagdgust
személyesen keresett fel és kérte ki a véleményét, tapasztalataikat. Az egyetemi kurzus
lezdrdsdnak feltétele volt a foglalkozdssorozat értékelése, melynek szempontjait e kiadvdny
végén kozoljuk. A Pécsi Tudomdanyegyetemen hallgatdk és egyetemi oktatdk részvételével
bsszegeztUk és elemeztUk a kdzds munka folyamatat és eredményeit. Ezt két kérdés mentén
tettUk meg: hogy érezték magukat, mit tanultak a programban. A kUldnbdzd kdzremUkdddk
véleményét, értékelését felhaszndltuk ebben a beszémoldban.

A projektmegvaldsitds rengeteg logisztikaval jart. Ot osztdlyt hat-hat alkalommal kellett az
iskola és a muzeumi helyszinek k&z6tt mozgatni. A félév alatt igy megvaldsitott harminc foglal-
kozds, illetve a hallgatdkkal toltétt modszertani megbeszélések a foglalkozdsvezetdk idejét
és energidjat is igencsak igénybe vették. Fontoléra vettik az éraszdmok csdkkentését, de
végUl arra a meggydzddésre jutottunk, hogy a gyerekek egyéni és kdzdsségi fejlédésének
megtapasztaldsdhoz hat alkalomra minden egyes osztdly esetében szUkség van.

A programban szerzett tapasztalataink felhaszndldsdval Szinhdz a fogaddban cimmel a
2018/19-es tanévben folytattuk a kdzépiskolds és dltaldnos iskolai alsé tagozatos osztdlyoknak
szO0l6 szinhdzi nevelési foglalkozdsokat a Timdrhdzban. A kdzépiskoldsokkal kidolgozott
maodszert a ,,valasztds — ddntés” témajara fokuszdlva fejlesztettlk tovdbb. Az alsé tagozatos
csoporttal a kdzdsségfejlesztést tGztUk ki elsédleges célként. Mindkét csoporttal 61-6t alkalmas
sorozatot tudtunk lebonyolitani, igy valddi hatdst érve el a résztvevékben és tandraikban.

A programban résztvevd egyetemistak kdz0l egy a muzeum és kreativ tanuldsi formdak
kapcsoldddasanak vizsgdlatat vdlasztotta szakdolgozata témdjdul. Egy mdsik egyetemistank
jelenleg a Keret Alkotd Csoport dsztondijasa. Feladata, munkdja tdébbek kdzdtt egy Un.
tanitasi drdma  megalkotasa. Enhez gyUjtémunkdt a Janus Pannonius MUzeum Térténeti
Osztdlydn végzett. Jelenleg a muzeum dokumentumai alapjdn feltdrt, helyi valds szerepldk
életeseményeinek felhaszndlasaval dltala készitett szinhdzi nevelési foglalkozds kiprobdldsa
zajlik.

4 A tanitdsi drdma a drédmapedagdgia egyik tevékenységfajtdja, az angol drama in education kifejezés Magyarorszdgon
elterjedt forditdsa. A médszer lényege, hogy a gyerekek a tandrral kdzdsen kialakitott fiktiv vildg (torténet) drdmai kontextusdn
belll szerzett tapasztalatokon keresztUl foglalkoznak kUlénbdzé tanuldsi terlletekkel. (Wikipedia.org)
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8. kép Elsé foglalkozds a Bartfa Utcai Altaldnos iskola mdsodik osztdlydnak termében. Pécs




Szadmszerusitheto
eredmények

indikator

1. Tdmogatott programokban résztvevé tanuldk szama

2. Résztvevo pedagogusok szama

3. A program megvalésitdsaban egyittmikédé mentoradlt
intézmények szdma

Koznevelési intézmények szama

Felsooktatdsi intézmények szdma

4. A program megvalésitasaban kézremikodé pedagogushaliga-
ték/hallgatok szama

5. Tanuldsi/ismeretatadasi alkalmak szadma

Adaptalasi utmutato

A muUzeum és a Keret Alkotd Csoport kdzds mUuzeumpedagdgiai programjanak alapveté-
se az adoftsdgaink ,&sszehdzasitdsabdl” dllt eld. Helyszinként adott volt a mizeum térténeti
épullete, a foglalkozdsok sordn haszndlhatd muzeumi targyak, illetve a viseletmdasolataink;
masrészrél pedig a KACS szinhdzi nevelésmaodszertana, amelyet hatrdnyos helyzet( gyerekek
fejlesztéseben mdr eredményesen alkalmazott. Ebbdl adddott, hogy az épulet és a forrdsok
dltal rekonstrudlhatd mult tematikdjara épitve, olyan kompetenciafejleszté foglalkozdsokat
terveztUnk, melyek drdmapedagdgiai, szinhdzi nevelési mddszerek révén a gyerekeket réve-
zetik a megismert torténetek kreativ visszajatszdsdra a csoportban megalkotott jelenetekben.
llyen foglalkozdsokat 2015 ota tartottunk a mizeum éplletében, a pécsi Timdrhdzban.

A Jatszd el magad! projektben ki kellett vdlasztanunk egy mentordlt muzedilis intézményt.
Azért esett a valasztds a Pécsvaradi Varra, mert az épllet és a kidllitott targyak a Timdrhazé-
hoz hasonlé potencidlt képviseltek, €s nem elhanyagolhatdé az sem, hogy Pécshez kdzel ta-
Idlhatd. A Var munkatdarsa a régészeti kidllitdsra épUld foglalkozdsok kidolgozdsat varta a pro-
jekttdl.

A kdvetkezd [épés az iskoldk kivdlasztdsa volt. Olyan pécsi és pécsvdaradi iskoldk kdzUl va-
logattunk, amelyekben nagy sz&dmban vannak hatranyos helyzetd, sajdtos nevelési igényd,
fejlesztésre szoruld tanuldk és a neveléstkben gyakorlott pedagdgusok. A valds igények és
lehetdsegek felméréseére fokuszdltunk. FelkerestUk a kivdlasztott oktatdsi intézményeket, és
megkértik az intfézményvezetdket, mutassak be didkjaik képességeit, nevezzék meg, mely
pedagdgiai, oktatdsi hidnyra keresnek megolddst. Ezek kdzUl kivalogattuk azokat az igénye-




ket és feladatokat, amelyek a mizeum adottsdgait, a szinhdzi nevelés lehetdségeit figyelem-
be véve megvaldsithatok. Az osztdlyokat az intézményvezetdk valasztottak ki az osztalykdzos-
ségeken bellli egyUttmUkddési készség, mdsodsorban pedig a pedagdgusok érdeklédése,
részvételi szandéka alapjdn.

Egy, a foglalkozdsokat vezetd drd-

mapedagdgusok, a projekt szakmai ve-
zetdje és szakmodszertani tandcsadodja
részvételével zgjld szakmai megbeszélés
keretében sorra vettUk az intézmények
igényeit. A valds helyzet, a didkok szo-
cidlis és szellemi hattere hatdrozta meg,
hogy milyen tematikdt valdsitsunk meg
a muzeum falai kdzott. Szinte magdatdl
értetédden jott az 6tlet, hogy a mind-
két helyszinre jellemzé (kézmilves) val-
lalkozdsokra épitve ismertetjUk meg a
gyerekekkel a kooperdcid és kreativi-
t&s térténeti mintdit. igy lett a foglalko-
zéssorozat cime: MESTERSEGEK: kezde-
meényezes es egyUttmukodes.

9. kép Nyers bér kapardsa. Varostorténeti MUzeum. Pécs ) L
Py P A pedagogusok a kivalasztott osz-

talyok kisérdi voltak. Az intézményvezetdk rugalmas, az innovdaciora nyitott tandrokat jeldltek
ki, akiket a foglalkozdasvezetdk kdzvetlen, partneri viszonyban készitettek fel az egyUttmuako-

désre. Nem kevesebbet kértek 161Uk, mint azt, hogy a foglalkozdsokon a megszokott iranyitd
szerep helyett résztvevokként legyenek jelen. Elismerés illeti Sket azért, mert ezt vdllalva a
gyerekekkel egyUtt jatszottak. Néhdny pedagdgusnak ugyanakkor ez nagy kihivast jelentett.

A Pécsi Tudomdanyegyetem térténelemtandri, illetve hon- és népismeret szakos képzéséet
a tdébb évre visszatekintd sikeres egyUttmUkddésink miatt valasztottuk. EQyUttmUkédésink a
2010/11-es félévben, a PTE Neveléstudomdanyi Intézetével k6zds, Kompetenciafejlesztd foglal-
kozdsok a pécsi Varostorténeti Muzeumban cimU kurzussal kezdddott. A torténelem, illetve a
hon- és népismeret szakos hallgatdk rendszeresen végzik ndlunk a Janus Pannonius MUzeum
Torténeti Osztalyan a kdézgyUjteményi gyakorlatukat, ezen kivil az egyetemmel kdz6s mu-
zeumi kutatészemindriumokat tartottunk. A Pécsi Tudomdnyegyetem Ujkori és Modernkori
Térténeti Tanszékeinek oktatdi a nem szokvdanyos mddszertan megismerésének és a valds pe-
dagdgiai élményeken alapuld tapasztalatszerzésnek a lehetdségét Iattdk a projektben, és a
mintaprojekthez kapcsolddd szakmoddszertani kurzust hirdettek meg.

Amikor a foglalkozdsok tematikdjanak és helyszineinek terve elkészUlt, a projekt szakmai
vezetdje egy dltaldnos tdjekoztatdt dilitott dssze a mintaprojektrdl minden partner szamdara.
Mielétt a foglalkozasokat elkezdtlk volna, a projekt megvaldsitdinak, a mentordlt intfézmeény
vezetdjének, az iskoldk képviselSinek és a PTE oktatdinak részvételével egy operativ megbe-
szélést tartottunk. IsmertettUk a projekt menetét, célkitizéseit, az egyes résztvevok feladatait,
valamint megegyeztink szervezési kérdésekben is.

5 A kurzus 6sszefoglaldsa: Huszdr Zsuzsanna, P&sztor Andrea, Méreg Martin, 2012: In: FoghtUy Krisztina, Pirka Veronika, Kempf Ka-
talin (szerk), 2012.; Ld még: Huszdr Zsuzsanna, 2016 In: Koltai Zuzsa (szerk.), 2016. 83-90.0.

62012: Az ,Azok a ,40-es évek..." cimU projektlnkh6z kapcsolddva a Pécsi Tudomdnyegyetem Modernkori Térténeti Tanszékével
kdz6s kurzust szerveztiink végzés MA térténelem szakos hallgatdk szamdra. 2016-t1: a PTE Ujkortérténeti Tanszékének szervezésé-
ben kutatdszemindrium végzés MA hallgatdk szamdra.
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A Jatszd el magad! program egyszerre igényelt a megvaldsitoktol dramatandri, fréneri és
improvizacios tuddst, készséget, képességeket. Az ilyen kompetencidkat drdmapedagdgia
képzések tdmogatjdk, illetve a sajat élmény] szinjatszdst biztositd csoporttevékenység. Elényt
jelent, ha a foglalkozdsokat végzd pedagdgusnak van kézoktatdsi tapasztalata, esetleg pszi-
cholégus végzettsége. Mi két foglalkozdsvezetdvel dolgoztunk, egyikUknek tandri végzettsé-
ge és tapasztalata van, mdasikuk pszicholdgiai végzettséggel rendelkezik €s munkdja sordn
hatranyos helyzet( gyerekekkel foglalkozik. A munka a szakmai vezetétdl nagyfokld komplex
I&tast, bizalmat és szervezdi rugalmassdgot igényelt.

Gyakorlati lépések

Az aldbbi szakmai terv alkalmakra lebontva tartalmazza a program tematikus tartalmat.
Minden egyes foglalkozds a helyszinre jellemzd korban és térben jelenlévd mesterségekre, az
azokban rejlé innovdAciods és kooperdcids lehetéségekre koncentrdl. Egy dltaldnos tematikat
dolgoztunk ki, amelyet minden esetben a korosztdlyokhoz és képességekhez, a sajdtos neve-
lési igényekhez igazitottunk.

I. foglalkozds:

Helyszin: az iskolai osztdlyterem — a gyerekek megszokott, biztonsdgot add kdzege.

Téma: Ismerkedés a dramatikus modszerekkel, kéz6s foglalkozdsnyelv kialakitdsa, csoporton
belUli bizalom ndvelése, elfogadd jelenlét attitGdjének kialakitdsa (ez végig jelen van a tébbi
foglakozdson is), kdlcsdnds informdacidadds, bemutatd a varhatd jatékokbdl, mesterségek-
bdl, a fejlédés és valtozds gondolatdnak bevezetése.

Il. foglalkozds

Helyszin: Vdarostorténeti MUzeum, Pécs

Téma: A mult sz&zad torténetei a Vdarostorténeti MUzeumban bemutathatd szakmdk (timdrr,
k&mUves, kereskedd, vendéglatos, fuvaros) megismerésevel, eljdgtszasaval.

10. kép 2. osztdlyosok a pécsi Varostorténeti MUzeum dllando kidllitdsaban, Pécs




lll. foglalkozds

Helyszin: Vdarostorténeti MUzeum, Pécs

Téma: A Timdarhdzhoz kapcsolddd komplex vdllalkozds innovativitdsdnak bemutatdsa: az idé-
szakosan muUkddd timarsag a kiegészitd tevékenységkent mivelt vendéglatdssal, mely az
épllet emeletén kialakitott vendéglében kapott helyet. A vendégld szinhdzi eléaddsoknak
is teret adott. Targyak segitségével idézzik meg az épullet 19. szdzadi mindennapjait, majd a
viseletmdsolatokkal belehelyezzUk a gyerekeket ebbe a vildgba.

IV. foglalkozas

Helyszin: Pécsvdaradi Var

Téma: A régmult térténetei a Pécsvaradi Varban. A bencés apdtsdg létrejotte, torténeti, egy-
hdztorténeti jelentésége.

V. foglalkozas

Helyszin: Pécsvaradi Var

Téma: Elet a szerzetesi kdzdsségben. A monostorhoz kapcsolddd mesterségek megismerése,
az apdtsag fenntartdsdban, mikddésében betdltdtt szerepe: gydgyndvénytermeld (azispo-
taly), kovdcs, pék, kertész, mas foldmuaveléshez kéthetd foglalkozdsok stb.

VI. foglalkozads

Helyszin: A gyerekek sajat osztdlyterme

Téma: A mUzeumban t61t6tt alkalmak eseményeinek felidézése, a megszerzett tudds elmélyi-
tése.

A foglalkozdsok szerkezeti ive

A kritikai gondolkodds és az (inter)aktiv tanulds érdekében a teljes, hat alkalmas sorozat,

illetve azon belUl az egyes foglalkozdsok szerkezetét az Un. RJIR modellre (RGhangolddds — Je-
lentéstulajdonitas — Reflektdlds) épitettuk.
A radhangolds fazisdban a didkok egymdasra, a helyszinre és a témdra hangolédnak. Enhez
minden esetben egy “hogy vagy?” korrel inditottunk, melyben minden jelenlévé reflektdlt
az aktudlis fizikdlis €és mentdlis dllapotdra. Ez azért fontos, mert foglalkozdsvezetdkéent képet
kaptunk a csoport dllapotdrdl, s ennek tudatdban az adott alkalmat azonnal a gyerekek
hangulatdhoz igazithattuk. Téblbszor vidékrdl, autdbuszos utazdssal érkeztek. Az utazds kdz-
ben megélt éiményeik (pl. majdnem lemaradtak a buszrdl, atfagytak a fUtetlen buszon stb.)
nem engedték az azonnali témdhoz kdzeledést. A személyes figyelmet add kor biztonsagba
helyezte a gyerekeket, az egymdsra vald odafigyelés pedig egyfajta fegyelemre vezette rd
Oket. Ezt kdvetden szabdlyjatékokkal, bemelegitd jatékokkal és dramapedagdgiai kisjatéekok-
kal fokozatosan emeltUk &ket az aktivitds egyre magasabb szintjeire.

A foglalkozds kdzponti része a jelentésteremtés, jelentésalakitas fazisa. Ezt az adott mize-
umi tér tematikdjdhoz vald kapcsolddds inditotta, dltaldban targyjatékkal. A kapcsolatot a
targyakkal vald taldlkozds tette élévé. MUzeumi targyakat vettek kézbe, kdzvetlen tapaszta-
latokat szereztek roluk. A targyak kapcsolatot képeztek a rdhangoldsban megjelend fikcidk
és a valdsag kdzott. A targyakkal a csoport érettségétdl figgden lehetett jGtszani szerepeket,
kitaldlos jatékot, vagy egyszerGen a tarldk vildgdban elhelyezni ket valamilyen ditaluk meg-
indokolt szervez6dés mentén. Izgalmas tapasztalata lett ennek a mddszernek, hogy a targyak
kézbevétele mennyire segitette a tanultak beépilését a hosszUtavi memdridba. Az utolsd
foglalkozdson az éimények felidézése kdzben a legtdbb csoport a targyjatékokhoz kdtve hiv-
ta el6 a foglalkozdson torténteket.




A foglalkozdsok utolsd szakasza a reflektdldasé volt. Ebben a foglalkozdsrészben a meg-
szerzett tuddst csoportosan kitaldlt produkcidovd konstrudltdk: viseletmdsolatokba oltdzve je-
leneteket adtak elé egymdasnak. Mivel a foglalkozdsok lezardsdnak visszatérd eleme volt, a
gyerekek mdar vartdk ezt a feladatot, ugyanakkor a foglalkozds tébbdrds folyamatdban is
motivdld eréként dolgozott bennik. A csoportosan eléadott sok kis improvizaciobdl egy-egy
foglalkozds végére 6sszedllt egy dsszkép az adott alkalom féokusztémdija kdril. Minden csapat
mds szemszdgbdl dolgozta fel a megélteket. Sok humorral éltek, ezzel is megtdmogatva a
tanultak hosszutavu memoriaba kerUléset. Minden alkalom ,,zarokor”-rel fejez6ddtt be. A nyi-
tokodrhdz hasonldan egyenként kellett valaszolniuk a kérdésekre: ,,hogy vagy?2” ,,mi tetszett /
mi nem tetszette” ,mi volt nehéz?2"

A fenti keretet végig megtartottuk. Mivel a foglalkozdsok szerkezete a gyerekek és fel-
néttek szdmdra egyardnt hamar megismerhetd volt, ez biztonsdgot adott a befogaddshoz,
alkotashoz, egymas elfogaddasahoz. Ajdnljuk ezt minden muzeumi foglalkozas keretédl.

Ajanias

A modszertan fé elemei — drdmapedagdgia, konstruktiv pedagdgia, reflektiv tanulds
- a pedagogusképzésben még mindig alig vannak jelen. A projektben résztvevd
pedagdgusok igy egy merdben Uj mddszert sajatitanak el. Kifejezetten fontos és lényeges,
hogy a hallgatok sajdt, tanuldként a kdznevelésben megszerzett tapasztalataikat —
melyek az ismeretkdzvetitd pedagdgiai paradigmdban gydkereznek — mddositani tudjak
a foglalkozdsokon vald sikeres és eredményes részvétel sordn. A muzedlis intfézmények
foglalkozdskindlata ezzel a mddszerrel olyan Uj, élményt add programmal bévilhet, ami
gyUmolcsdzd egyUttmuikoddést eredményezhet egyrészt a mizeumok és iskoldk, mdasrészt a
résztvevd gyerekek és pedagogusaik kdzott. Az egyGttmikddd intézmények Uj modszerrel
gazdagodnak, ami kedvezden befolydsolhatja a gyermekUknek iskolat vdalasztd szUI&k
ddntéseit is

. kép Timdrhaz ,,épitése”. Varostorténeti MUzeum. Pécs




Tevékeny tipus

Megbeszélés
az egyetemi
hallgatokkal

RAhangolds,
nyitokor

Jelentésteremtés

Muizeum-
pedagogus:
tuddsatadas

Résztvevdk:
tuddsfeldolgozds

Idétartam Tevékenység rovid
/perc kifejtése

A foglalkozds elétt taldlkozunk az egyetemi hallgatok-
kal. Célunk annak a folyamatnak a kialakitdsa, ahogy
egymadshoz és a gyerekcsoporthoz kapcsolédunk.
Ismertetjik a foglalkozds tervét, céljait, valamint meg-
beszéljlk, hogy miként szamitunk rdjuk.

A gyerekeket kdrbe rendezett székekkel fogadjuk a
Varostorténeti MUzeum foglalkoztatd terében.

Nyitokor:

- kérben Ulve ,,hogy vagy?e” kdr

- széken Ul6 mozgdsos jatékok

- helycserés jaték

- kérben dllé mozgdsos jaték.

Feladatok pl.: Ulj Ugy,

- ahogy vdrod, hogy a szGlinapi tortdd behozzdk,

- amikor nagyon dUhos vagy a tesédra, mert elvette a
legddat,

- ahogy vdrod a kicsengetést, hogy kimehess az udvarra
- mint aki azt szeretné, hogy odaqjéjjon hozzd a parklban
a kutyus,

- ahogy vdrod, hogy leszdlljanak a hintdrdl és te legyél
az elsd, aki odarohan,

- hogy szeretnéd, hogy észrevegyék hogy szomorU vagy
€s megvigasztaljanak,

K&z6s éneklés, zenélés (csdrgdkkel, dobokkal)

Ismerkedés a muzeumi helyszinnel, kidllitassal, a Timar-
hdzzal,

A muzeum terUletén, adott Utvonalon végighaladva ja-
tékos tuddsszerzés. Elézetes tudds eléhivasa frontdlisan,
majd eléadds pdr percben a hely térténetérdl.

A Timdrhdz és a telek megismerésén keresztll a mester-
ségek bemutatdsa, megidézése a kdvetkezd leépések-
ben. Az egyes helyszineken, a szerepeket meghatdroz-
va, felnétt (mizeumpedagdgus, pedagdgus, hallgatd)
segitseégével rovid, kiscsoportos jeleneteket adnak eld.
1. A kapu: A Timdarhdz épitése

Feladat: szoborjatékokkal idézzik fel egy hdz épitését
(tablo/dllokep).

Jelenet: épitkezés

Szerepldk: mérndk épitésvezetd, kdmuives segédmun-
kdsok, acsok.

2. A hid: A timdrsdg munkafolyamatait az udvaron ha-
ladva kdvetjik végig: bdr lepakoldsa, sézds, kapards,
mosas, viz kivezetése, dztatds, szdaritds.




Tevékeny tipus

Reflektdlds, zardkor

Megbeszéles
az egyetemi
hallgatokkal

Idétartam Tevékenység rovid
/perc kifejtése

Jelenet: bdérkikészités

Szereplék: timdrmester, segéd, inas (s6z0, tisztitd), fuvaros,
aki hozza a bort

3. A hdtsé kapu: A piacra vezet. Mit drulnak ma a pia-
con? Mit drultak regen, mit arulnak ma.

Jelenet: vasarlds a piacon

Szerepldk: vasarlok, arusok, ellendr

4. A Timdarhdz elsé szintje: a vendegld. A vendéglatas,
bdlok, szinhdzi eléaddsok helyszine.

Jelenet: bdl / szinhdz

SzereplSk: polgdr férj, feleség, ldnyok, vendégek, fiatal-
ember, udvarld / szinész, szinésznd, rendezd, sugd

Egy nagy kérben helyet foglalva minden résztvevd
elmondja, hogyan érezte magat, hogyan értékeli a
foglalkozdst (mi tetszett / mi nem tetszett).

Altalanos visszajelzés, hogy a gyerekeknek tetszenek a
foglalkozdsok, oldott hangulatban, biztonsadgban érezik
magukat. Leginkdbb a jelenetalkotdst szeretik, de t6b-
ben emlitik a bemelegitd jadtékokat is.

Az egyetemi hallgatokkal elemezzUk a foglalkozdst, ér-
telmezzUk az egyes feladatokat é€s a térténteket. llyenkor
néhdny kérdéssel pontositjdk a tapasztalataikat. Altald-
ban Ugy érzik, hogy jol tudjak tdmogatni a csoportokat.
Térekednek arra, hogy a gyerekeknek tag teret adva ne
vezessék a csoportoft.




FELADATOK ES SIEMPONTOK A MESTERSEGEK:

KEZDEMENYEZES ES EGYUTTMUK®DES CiMU DRAMAPEDAGOGIAI
FOGLALKOZASSOROIAT EGYUTTMUKODO TANAR SZIAKOS
HALLGATOI SIAMARA

1. A projekt célja a kilénbdz8 korosztalyu résztvevd didkok személyes, szocidlis és kognitiv
kompetencidginak fejlesztese. A foglalkozdsok sordn kezdeményezett tevekenysegek,
jatékok mely kompetencidkat alapoztdk meg, illetve melyeket fejlesztettéke Néhdany példa:
dnkontroll, alkalmazkodds, teljesitménymotivacio, kezdeményezdkészség, optimizmus,
pozitiv identitas erdsitése, mdasok megértése, kapcsolatépités, egyUttmuikoddés, értékelés,
kérdésfelvetés, felidézés, dsszefoglald képesség. Legaldbb hdrom-6t képességet soroljon
fel valaszaban, ezeket helyszini tapasztalataibdl vett példdkkal tdmassza ald!

2. Tortént-e vdaltozds a didkcsoportok aktivitdsdban az egymdast kdvetd foglalkozdsok
alatt? Ha igen, milyen jelenségekben lehetett ezt megfigyelnie Milehet a magyardzata a
modosulasnak?

3. A digkok mely érzékszerveinek fejlesztése tortént a raéhangold szakaszban?2 Miindokolta
ezeket a tevékenységekete Miben mutatkozott a vdaltozatossaguk? Milyen eredménnyel
jartak?e

4. Milyen volt a foglalkozdsok nyelvezete? Hogyan alkalmazkodtak a foglalkozdsvezetdk
a gyerekek észrevehetd nyelvi/nyelvhaszndlati kUldnbségeihez?

5. Milyen sajatossdgokkal rendelkeznek az egyes csoportok? Készitsenek a programban
résztvevd hallgatétarsukkal pdrhuzamos interjut, amelyben kikérdezik egymdst a sajat
csoportjukban szerzett tapasztalataikrol. A vdlaszok alapjan készitsék el csoportjuk
»muzeumi” profilidtl Emeljenek ki hdrom pozitiv és hdrom negativ jellemzdt, amelyek
alapjdn megismerjuk a gyerekek motivdaltsagdt, érdeklédését, kivancsisdgdt, befogadd
készségét, egyUttmUkddési hajlanddsagdt, kommunikdcids képességét!

6. A mintaprojekt sordn az egyik fontos cél, hogy a kezdeményezés és az egyUttmuikddés
jelentéségét megértsék a didkok a muzeumi targyak, a kapcsolddod szerepek és az dltaluk
bemutatott jelenetek kdzvetitésével. Hogyan tdmogattdk a foglalkozdsokon alkalmazott
tevékenységek ennek a kontextusnak a megteremtését?e Hogyan tdmogatja ezt a
jelentésteremtést a drdmapedagdgia?

7. Mindenfajta (formdlis, informalis, non-formdilis) tanitasi-tanuldsi folyamat tervezésének,
igy a muzeumifoglalkozdsokénakis alapja a ,tananyag” tanitdsa, értelmének (fékuszdnak)
megfogalmazdsa: miért foglalkozunk vele, milyen tanuldsi eredményt akarunk elérni dltala.
Tervezze meg 2x45 perces, vagy 3x45 perces miuzeumi foglalkozds vazlatat! Mutassa be
valamely |dtogatott helyszin (pécsi Vdarostérténeti MUzeum, pécsvdradi vdr) esetében,
hogy milyen torténeti/helytérténeti tartalmat dllitana fokuszba, milyen képességeket
fejlesztene (fejlesztési fokusz), és milyen tevékenységekkel valdsitand meg elképzeléseit
(tevékenységi fokusz)!
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Pichler Tamdsné, Komldi Egységes Gyogypedagdgiai Mddszer-
tani Intézmény Pécsvdradi Tagintézménye, Pécsvarad

Bogndr Csaba, pszicholdgus, szinhdzi nevelési szakember
Hoffmanné Toldi lldikd, magyar-ének-drdma szakos tandr
Pécsi Playback Szinhdaz: hitp://www.ppsz.hu/

Keret Alkotd Csoport Kulturdlis EgyesUlet, Pécs — KACS

Dombiné Borsos Margit, magyar-tértenelem szakos dlt. isk. fa-
nar, térténelem szakos kdzépiskolai fandr, kdznevelési szakértd

Dr. Bankuti Gdbor, Dr. Gézsy Zoltdn, Bosdk Levente,
Rédli Matydas

Balogh Ddaniel, Bathd Fruzsina, Czina Sdra, Hohmann Gdbor,
Kiss Timea, Pdlfi Maté, Piskor Bianka, Somogyi Bianka,
Toth Viktoria, Viasits Tamdas

FOzi Istvan, muzeumi fotds, Janus Pannonius MUzeum, Pécs
Gerner Andrds, kommunikdcids és marketing menedzser,
Janus Pannonius MUzeum, Pécs

A mdsként nem jeldlt fotdkat az egyetemi hallgatdk
készitették.




Irodalom

A tanitds mestersége. Kulcsfogalmak az oktatds elméletében.
http://tanmester.tanarkepzo.hu (Utolsé letdltés: 2018.08.06.)

Cziboly Adam (szerk.)

2017 Szinh&zi nevelési és szinhdzpedagdgiai kézikdnyv. InSite Drama,

http://www .szinhazineveles.hu/wp-content/uploads/2018/01/Szinped_Prog_Final_é.pdf
(Utolso letoltés: 2018.08.06.)

Eck JUlia — Kaposi Jézsef — Trencsényi LdszIo (szerk.)

2016 Drdma — Pedagdgia — Szinhdz — Nevelés. SzoveggyUjtemény kdzéphaladdknak. Budapest,
Oktatdskutatd és Fejlesztd Intézet,
http://ofi.nu/sites/default/files/attachments/dramapedagogia_online.pdf (Utolsd letdltés: 2018.08.06.)

Gabnai Katalin
1999 Drdmajdtékok — Bevezetés a drdmapedagdgidiba. Budapest, Helikon Kiadd Kft.

Gdl Eva
c2012 A Derfli és a Timdrhdz. A Janus Pannonius MUzeum honlapja
http://www.pecsimuzeumok.hu/index.phpem=3&s=6&id=26 (Utolsé letdltés: 2018.08.06.)

Hoffmann Judit — Mezeiné Dr. Isépy Mdria
2006 Gyogypedagdgiai alapismeretek. Pécs, Comenius Kiadd Bt.
http://janus.ttk.pte.hu/tamop/tananyagok/sni/index.html (Utolsd letdltés: 2018.08.17.)

Kenderfi Miklos

2011 Foglalkozds specidlis helyzetd csoportokkal. Digitdlis Tankdnyvtar.
https://www.tankonyvtar.hu/hu/tartalom/tamop412A/2010-0019_foglalkozas_specialis_helyzetu_
csoportokkal/ch01.ntml (Utolsé letdltés: 2018.08.06.)

Kovdcs Antal
1986 A pécsi bosnydkok. TelepUléstorténeti vazlat. Honismeret, 14. évf. 2. sz&am. 29-34.

Lordnd Ferenc
2001 A holokauszt mint pedagégiai kihivas. Uj Pedagdgiai Szemle, 2001. 51. évf. 4. sz. 3-8.
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A kotet a MUzeumi és kényvtdri fejlesztések mindenkinek EFOP-3.3.3-VEKOP-16-2016-00001
azonositészamu kiemelt eurépai unids projekt keretében a Szabadtéri Néprajzi Mizeum MUzeumi
Oktatdsi és Modszertani Kézpont gondozdsdaban készilt Szentendrén 2019-ben.

A megvalosult mintaprojekteket bemutaté Staféta fizetek megjelent kétetei:
1. Di6héjban a mintaprojektekrol. Mizeumi mintaprojekt Utmutaté, Hadnagy-Portik Piroska — Kaldy
Maria
2. A mi varosunk masképp. Kulturdlis termékfejlesztés — A Balatoni MUzeum mintaprojekije, Havasi
Balint - Major Katalin

3. Jatszd el magad! Drdmapedagdgia a mizeumban - A Janus Pannonius MUzeum mintaprojektje,
Dombiné Borsos Margit — Hoffmanné Toldi lidiké - Pasztor Andrea

4. My Story. K6zosségi vide6zds a mizeumban - A Soproni MUzeum mintaprojektje, Szabadhegyi
Zita

5. Kulturdlis jatszoterek. JatékmiOzeumi modszerek az évodads korosztaly szamara - A Szent Istvan
Kiraly MUzeum mintaprojekije - Hetedhét Jatékmizeum mintaprojektje, Molnar Jolia

6. Paratlan. Lépésrdl Iépésre egy ismeretlen ismerdssel - A Nadasdy Ferenc MUzeum mintaprojekt-
je, Molndr Andrea

7. DigiMUzeum - A Zempléni MUzeum mintaprojekije, Majoros Judit
8. Ki vagyok én? En mondom meg! - A Petéfi Irodalmi MUzeum mintaprojektje, Czékmdny Anna

9. Epits kozosséget! - Kozésségi élmény és mizeumi interpretdcié — A Herman Otté MUzeum min-
taprojektje, Mlakar Zséfia

10. A divat elhalvanyul a stilus 6rok. A mizeumpedagogia és a kreativ iparag — A Savaria Mizeum
mintaprojektje, Turcsanyi Lilla

11. Viz-kor. Szakképzd iskoldsok szakmaszeretetre nevelése — A Magyar Kérnyezetvédelmi és
Vizigyi M0zeum mintaprojektje, Fehér Gyorgyi llona — Grohné lliés lidiké

12. Targyak, sorsok, emberek — A Rippl-Ronai MUzeum mintaprojektje, Simonné Lechner Judit

13. Hagyma-ma. Ujratervezés. Tethondllé textiliak — A szakképzéstdl a kreativ ipardgakig, mizeumi
katalizdalassal, Szikszai Zsuzsanna

14. Mestereknek mestere. Szakképzd iskoldsok szakmaszeretetre nevelése - A Szennai Skanzen
mintaprojekije, Farkas Gergely

15. Hova mész? Tiéd a muzeum! - Digitalizalt gyUjtemények a mizeumban - A Szabadtéri Néprajzi
MUzeum mintaprojektje, Molnar Jozsef

16. Kortdrsitds. Kortdrs mizeumpedagédgia - A Ferenczy MUzeumi Centrum mintaprojektje, Gyorgy
Gabiriella

17. IKSZ. Torténetek a bérondbdl. Iskolai K6z6sségi Szolgalat a mizeumban - a Berettyé Kulturdlis
Kézpont - Bihari MUzeum mintaprojektje, Korompainé Mocsnik Marianna

18. K6zos(térben)ségben — Kozosségépités mizeumpedagogiai moédszerekkel — A Damjanich
Janos Mizeum mintaprojektje, Paté Maria

19. Ricaq, rica, kukorica - TGjhdzak mizeumpedagébgiai programfejlesztése — A Nemes Janos
MivelSddési Kézpont - Hosszuhetényi Tajhdz mintaprojektje, Poér Gabriella

20. Tiéd a gyUjtemény! - Digitalizalt gyUjtemények a mizeumban - A Petdfi Irodalmi MUzeum
mintaprojektje, Kodolanyi Judit
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DSZERTANI KOZPONT MUZEUMI ES KONYVTARI FEJLESZTESEK MINDENKINEK



